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In der Projekt-Sammlung werden 37 Arbeiten verschiedener

Medienkinstler und Designer aus dem Bereich der gene-

rativen Gestaltung vorgestellt. Zum einen als Inspirations-
quelle, zum anderen als reprasentative Ubersicht iiber das

Themenfeld.

Dieser Teil vermittelt Ihnen grundlegende Prinzipien der

generativen Gestaltung in den vier Gestaltungsbereichen

Farbe, Form, Typo und Bild.
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In diesem Teil wird das Repertoire fir die generative
Gestaltung erweitert, indem anhand von sechs grofier
angelegten Beispielen komplexere Methoden erkléart
werden.
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Die Reflexion ist der zentrale Teil des Anhangs.

Dort fassen wir unsere Gedanken zum veranderten

Entwurfsprozess und den neuen Méglichkeiten der

generativen Gestaltung zusammen, bringen sie

mit unseren Beispielprogrammen in Verbindung und

geben einen Ausblick auf zukinftige Entwicklungen.
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